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VERSION Nueve de cada diez jévenes guipuzcoanos lienen mévil y usan habituaimente internet

Los adolescentes gastan una media de 26 euros al mes en teléfono
ARANTXA ALDAZ/
SAN SEBASTIAN. DV. Han nacido con el mévil debajo del brazo. Sus padres, probablemente, les retrataron con
una camara digital a las pocas horas de llegar al mundo; en el colegio aprenderén la leccién con un ratén; en
plena adolescencia, chatearan con sus amigos y se comunicaran a través de los sms, y cuando lleguen a la
edad adulta seran auténticos expertos en nuevas tecnologias. Son la generacion digital, nifios, adolescentes y

jévenes a la cabeza de la sociedad de la informacion. [...]
Navegando por la red. La revista norteamericana Time no lo dudd el ano pasado y premi6 a todos los

internautas como personajes del afio destacando su enorme poder en calidad de ciudadanos «de la nueva
democracia digital=. Intemet, el todopoderoso de las nuevas tecnologias, es también un buen barémetro
donde medir el grado de participacion digital de los ciudadanos. En Gipuzkoa, los usuarios mayoritarios son,
claro, los jévenes. Cuatro de cada cinco navega por la red de forma frecuente. Buscan informacion, consultan
noticias, se comunican via e-mail con otras personas, descargan misica, peliculas y chatean, tal y como se

constata en los lltimos datos obtenidos

Cultura "Messenger'. El andlisis realizado por la Diputacidn entre los grupos de edad que se conectan a
intemet revela un comportamiento muy diferente respecto a su uso. Los més jovenes navegan =de una forma
cada vez mas intensiva». Asi, utilizan mas servicios y, sobre todo, conciben internet como una herramienta
para las relaciones perscnales.
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THEME
Les jeux électroniquas sont entrés dans les foyers par le biais ‘ﬂe l'ordinateur ou .
de la consola depuis déja plus de vingt ans. Mais on a tort de penser que seuls A = e me- dat pod
les jeunes aiment les jeux-vidéo.

La modé est aux jeux interactifs et les jeux-vidéo depuis quelques décennies. La
plupart sont fabriqués en Amérique ou au Japon, cspendant I'Europe est en train

de récupérer une part du marché mondial, ' .

Sous I'dtiquettaun jeu-vidéo A fa mode on trouve parfais un outil de propagande < - Ea.;s,a fa é)t'm* a de
avec incitation a la violence, 4 la xénophobie,  I'antisémitisme. Las parents se )

doivent d'étre trés vigilants.> 2 cauteloses
D'autres jeux moins agressifs invitent le protagoniste & se perdre dans les

labyrinthes d'un chateau médiéval pour chercher un trésor ou sauver une belle et

jeune prisonniére.

Le vrai probléme se pose lorsque des responsables politiques comme

G. W. Bush s'expriment en termes de jeux-vidéo pour parler de la vraie guerre. .

N'a-t-il pas annoncé la fin du conflit irakien®en ces termes : « la partie est finie 57 1. . ,ngrm"f
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